LE MONDIAL DES JEUNES . ...
STARS DU BALLON ROND ROUBAI!

£ VELODROME DE ROUBAIX

2 JUIN 2024
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REGLEMENT

NOMBRE

24 équipes participent au tournoi,
réparties en six poules de quatre, dans le
cadre de la premiére phase.

DUREE

La durée des matchs est de 20 minutes
(sans mi-temps), hormis les demi-finales
et la finale «deux fois 10 minutes » , avec
une mi-temps de cing minutes.

QUALIFICATICONS

L’organisation du second tour est en
fonction du classement du premier tour.
les deux premiers de chaque groupe sont
qualifiés pour la phase principale. Les
deux suivants sont reverseés en phase
consolante.

POINTS

Les points attribués selon les résultats
sont ainsi définis :
* match gagneé : 3 points
* match nul : 1 point
* match perdu : 0 point
En cas d’égalité, a la fin des matchs du
1er tour, sera pris en compte et dans
I'ordre suivant :
e La différences de buts pour et buts
e contre
Le goal average patrticulier
Le nombre de buts marqués puis le
nombre de corners

TIRS AUX BUTS

Les équipes a égalité seront départagées
par I'épreuve des tirs au but : trois joueurs
sont désignés par équipe, en cas
d’égalité, la séance continue dans une
phase de «mort subite», jusqu’a ce que
les deux équipes soient départagées.

REMPLACANTS

Chaque équipe peut utiliser douze

joueurs (8 titulaires et 4 remplacgants) sur
'ensemble du tournoi*. Une feuille de match
sera établie pour 'ensemble du tournoi. Les
remplacements peuvent se faire au cours d’un
match pendant les arréts de jeu.

EQUIPEMENTS

Maillot dans le short.

Chaussettes relevées.

Le port des protége-tibias est obligatoire.
Chaussure de football adapté au terrain
synthétique

Les équipes doivent prévoir des jeux de
maillots. Avant de partir a I'échauffement il vous
est demandé de vous assurer d’avoir un jeu de
maillot dissociable de celui de 'autre équipe.
Pour savoir qui doit changer de maillot, il suffit
de faire un pierre feuille ciseau ou de vous
mettre d’accord. En cas de soucis voir avec le
référent terrain a bien I'avance.

Le port de boucles d’oreilles, de bracelets,
montre, bague, collier et autres éléments de
méme nature est, par mesure de sécurité,
interdit sur les terrains.

REPAS ET BOISSONS

La restauration pour les joueurs et le STAFF se
fera en cantine veillez a bien respecter vos
horaires de départ. Les équipes auront a leur
disposition une fontaine d’eau(1). Cependant,
en raison du gaspillage d’eau, un systéme pour
la distribution de bouteille d’eau sera mis en
place (ticket gratuit). Des sacs poubelles seront
a votre disposition pour laisser les espaces
propres. Les responsables d’équipe y veilleront.
(1)Gourde obligatoire

REMISE DES RECOMPENSES

La remise des récompenses se fera a la
fin de la manifestation le 2 juin.

*sauf accord avec 'organisation




REGLEMENT

ARBITRAGE

Le corps arbitral sera composé d’un
arbitre central et de deux juges de touche
(officiels).

COUP D’ENVOI

La durée des matchs est de 20 minutes
(sans mi-temps), hormis les demi-finales
et la finale «deux fois 10 minutes » , avec
une mi-temps de cing minutes.

BALLON EN JEU OU JEU ARRETE

Le ballon est hors du jeu lorsqu’il franchit
totalement une des lignes du terrain aussi
bien a terre qu’en lair. Le jeu est stoppé
ou arréte lorsque larbitre siffle.

BUT MARQUE

Le but est validé lorsque le ballon franchit
entierement la ligne de but.

HORS-JEU

Hors-jeu dans la zone des 13 m.

REGLEMENT

L’inscription au tournoi de football
organiseé par la ville de Roubaix et le FC
Roubaix académie, implique la
connaissance et la pleine acceptation du
présent réglement.

HORAIRES

Les horaires doivent étre
scrupuleusement respectés. Les équipes
doivent se trouver en tenue a la
disposition des responsables de terrain et
des arbitres 5 minutes avant le coup
d’envoi.

L'équipe ne respectant pas les horaires
de I'organisation pourra se voir pénalisée
d’'un match perdu par pénalité (0 points)

FAUTES ET INCORRECTICONS

Les coups francs : directs et indirects.
L’adversaire doit se trouver a 6 m. La
passe en retrait au gardien est interdite
(regle du football a 11). Coup franc
indirect ramené perpendiculairement a la
ligne des 13 m.

COUP DE PIED DE REPARATION

Point de surface de réparation : 9 m

RENTREE DE TOUCHE

Les rentrées de touches se font a la main.

COUP DE PIED DE COIN (CORNERS)

Au pied et au point de corner.

AGE DES JOUEURS

Tous les joueurs doivent étre licenciés U11, nés
en 2013. Il est impératif d’avoir les licences des

joueurs pendant le tournoi, ainsi que les pieces

d’identités.

GARDIENS

Toute remise volontaire au gardien par un
joueur de sa propre équipe ne lui permettra pas
de s’en saisir a la main ( il devra uniquement
jouer au pied).

Relance du gardien obligatoirement a la main
de sa surface des 13 métres, ou au pied (ballon
doit étre au sol, pas de volée ou demi-volée).
En cas de dégagement de volée ou de demi-
volée, 'équipe est sanctionnée d’'un coup franc
indirect ramené perpendiculairement a la ligne
des 13m avec un mur a 6m.

Attention : Aprés avoir maitrisé le ballon avec
les mains et I'avoir posé au sol, le gardien ne
peut pas s’en ressaisir avec les mains. S’il le
reprend avec les mains, la sanction est un coup
franc indirect ramené perpendiculairement a la
ligne des 13m avec un mur a 6m.




Numéro Poule A Poule B Poule C Poule D Poule E Poule F
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Horaires Terrain 1 Score Terrain 2 Score Terrain 3 Score
10:00
10:25
10:50
11:15
11:40
12:05

13:30
13:55
14:20
14:45
15:10
15:35
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Champions league
Numéro Groupe A Groupe B Groupe C Groupe D Groupe E Groupe F Groupe G Groupe H

1 1er Poule A 1er Poule B 1er Poule C 1er Poule D Jeme Poule A Jeme Poule B | Jeme Poule C | 3eme Poule D
2 1er Poule E 1er Poule F 2eme Poule A 2eme Poule B 3eme Poule E 3eme Poule F | 4eme Poule A | 4eme Poule B

3 2eme Poule D 2eme Poule F 4eme Poule C 4eme Poule E | 4eme Poule F

Samedi

Horaires Terrain 1 Score Terrain 2 Score Terrain 3 Score
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Phase consolante
Match 1 Match 2
Equipes/Matchs Pts M E D Pts M E
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Phase principale

12éme Perdant Matches 13
11eme Victoire Matches 13
10eme Perdant Matches 16
9eme Victoire Matches 16
8eme Perdant Matches 17
7eme Victoire Matches 17
6eme Perdant Matches 20
5eme Victoire Matches 20
4eme Perdant Matches 21
3eme Victoire Matches 21
2eme Perdant Matches 24

ler Victoire Matches 24

Perdant Matches 14
Victoire Matches 14
Perdant Matches 15
Victoire Matches 15
Perdant Matches 18
Victoire Matches 18
Perdant Matches 19
Victoire Matches 19
Perdant Matches 22
Victoire Matches 22
Perdant Matches 23
Victoire Matches 23




